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Ariketa                                            
                                            Pausoz pauso
Landuko dittugunak:

Doiazte (    Doiaz (aditz trinkuak)
	                       Pausoz pauso



	IKASMAILLA: LH

	TALDIA: biñaka

	HELBURUA: aditz trinkuen pertsona desberdiñak oraiñaldixan eta erabiltzia

	MATERIALA: eranskiñeko fotokopixak

	  AZALPENA:  

Ikasliak biñaka jarriko dira. Bikote bakoitzari fitxa danak banatuko jako. Memoria jolasa da. Alde batian garraiobidien irudixen fitxak ahoz behera jarriko dittue, eta ibilbidia markatzen dabenak, ahoz behera baitta, baiña beste aldian. Ikaslien helburua ibilbide fitxia dagokixon garraio-fitxarekin lotzia da. Jokua oraiñaldiko aditzekin edo lehenaldikuekin egin leike eta izenordain desberdiñak landuko dira. Bi fitxa jasoko dittu jokalarixak, alde bakoitzetik bana, eta jasotakuan esaldixa esango dau. Harremana dauken bi fitxak jaso ezkero, bertan deskribatzen dan bidaia azalduko dau:

"Barraketatik udaletxera noia karabanaz"

Bi fitxak berarendako gorde eta beste bi fitxa jasotzeko aukeria eukiko dau.

Baiña jasotako bi fitxek loturarik ez badauke, adibidez:

"Barraketatik udaletxera noia, baiña ez trenez" esan eta txandia beste jokalarixari pasatuko jako.

Jokalari batek harremana dauken bi fitxak jasotakuan, beste pertsona gramatikal bat aukeratuko dau: zu zoiaz/ziñoiazen, edo zuek zoiazte/ziñoiazten, edo harek doiaz/zoiazen, ... eta hurrengo fitxa-bikotia topatu arte pertsona horri dagokixon aditza esango dau. Izenordaiñak txandakatuz juango dira, beraz.
Egokixa izango litzake irakasliak bikote bakoitzari "Juan" aditzaren oraiñaldiko eta lehenaldiko taulia banatu eta honek eskura ahoz behera eukitzia, esaldixak ondo edo txarto esaten dittuen egiaztatzeko eta zuzenketak egitteko.

Bittartian, irakasliak ibilbide bat markatuko  dau arbelian:

Barrakak (Udaletxia( Taberna( Parkia

Fitxa danak hartutakuan eta mahaixan fitxarik geratzen ez danian, irakasliak markatu daben ibilbidia osorik daukan jokalarixak irabaziko dau.
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�


Euskara Biziberritzeko Plan Nagusia


GEHIXAGO ETA HOBETO
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