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Ariketa

Ibilbidea
Landuko dittugunak:

Ez dot ezebe ulertu ≠ Ez dot ezebez ulertu.

Iñokin be ≠ Iñobezekin

Iñun be ez ≠ Iñunbezen

IKASMAILLA: LH eta DBH

MATERIALA: entzungaia

AZALPENA:

Bakoitzak bere koadroan ibilbide bat markatuko du, ezkerretik hasita eskuinera, zutabe bakoitzeko lauki batetik igarota.
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Helburua kidearen ibilbidea asmatzea da. Bi eratara joka daiteke:

· Binaka, itsasontzien jokoan egiten den bezala.

· Ikastalde guztia, baten aurka. Guk bide hau proposatzen dugu, hasieran behintzat, galdera-erantzunak ondo egiten direla ziurtatzeko.

Ibilbidea asmatzeko, lehenengo zutabetik hasita, zutabe bakoitzean markatutako elementua zein den igarri behar dute, galderen bidez. Lehenengo zutabetik bigarrenera ezin igaro daitezke, lehenengoko elementua lortu arte.

Adibidea:


Goiko koadroko ibilbidea markatu duen jokalariari, honelako galderak egingo dizkiote kideek:

· NOR etorriko da euskaltegira bihar?

Ez da inor etorriko. (Ezetz erantzungo du, NOR ez baitauka markaturik)

· ZER dago jateko?
Porru-patatak daude. (Baiezkoa izango da erantzuna, hauxe baita markaturiko elementua).


Jokoari ekin baino lehen, eta ikasleak teknikaz jabe daitezen, jokalari batek ibilbidea asmatzeko egin behar izan dituen galderak eta kidearen erantzunak (zintan) entzun eta ibilbidea markatuko dute. 

	“Bi ikasle jokoan ari dira, hauexek dira galde-erantzunak. Zein da ibilbidea?

	1
	-Nori ordainduko diozu gaur afaria?

-Ez diot inori ere ordainduko. Inori ere ez.
	6
	-Emango didazu jateko zerbait?

-Ez, ez dizut ezer ere emango.



	2
	-Non saltzen da ogia?

-Inon ere ez.
	7
	-Norbaitek deitu du?

-Ez, ez du inork ere deitu.



	3
	-Zer erosi duzu gaur?

-Ogia eta txorizoa.
	8
	-Badago aulkirik nonbait?

-Bai, hementxe duzu aulki eder bat.



	4
	-Ikusi duzu bufalorik inon?

-Ez ez dut inon ere ikusi.
	9
	-Edonori utziko diozu giltza?

- Bai, edonori utziko diot.”



	5
	-Badaukazu inora joateko asmorik?

-Bai, ilargira joateko asmoa dut.
	
	



Ibilbidea koadroan markaturik dagoena da. Hau egindakoan, jokoari ekingo diogu. Lehen esan bezala, egokiago deritzogu denon artean jokatzeari. Honela, beraz, batek ibilbidea markatuko du eta besteek galderak egingo dizkiote.

(AEK. Ahoz aho, 1995)

Eranskiña

IBILBIDEA

Joko hau ez da batere erraza azaltzeko. Orduan, horretarako zinta erabili beharko dugu.

JOKOAREN HELBURUA: Besteek markaturiko ibilbidea asmatzea.

ARAUAK:

· Ibilbidea asmatzeko, lehenengo zutabetik hasita, zutabe bakoitzean markatutako elementua zein den igarri behar duzu, galderen bidez.

· Lehenengo zutabetik bigarrenera ezin igaro daiteke, lehenengoko elementua lortu arte.

· Galderen erantzunak baiezkoak izango dira elementua markaturik dagoenean. 

· Galderen erantzunak ezezkoak izango dira aipaturiko elementua markaturik ez dagoenean.

Lehenengo, jokoa ikasteko, zinta entzunda, markatuko duzu ibilbidea:
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Orain zuek probatu:
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Gehixago eta hobeto programaren bultzatzailliak: Bergarako Udaleko Euskara Zerbitzua, Jardun euskara elkartia, San Martin eskola, Mariaren Lagundia ikastola, Aranzadi ikastola, Ipintza institutua eta Eibarko Berritzegunia.

