[image: image1.png]BERGARAKO UDALA



[image: image2.jpg]




Ariketak

Ezetz harrapau!
Landuko dittugunak:

Baietz irabazi!/ Ezetz asmatu! ≠ Ake irabazten dot!/ Ake asmatzen dot!

IKASMAILLA: HH
TALDIA: 5 edo 6 laguneko taldiak.
HELBURUA: Desafixua adierazteko Baietz! / Ezetz! egiturak lantzia.
MATERIALA:

AZALPENA: Ikasle batek otso papera egingo dau eta izkutuan beste ikasle danak 3 taldetan banatuko die: batzuk arkumiak, beste batzuk antzarkumiak eta hirugarrenak oillo-txitak izango die. Otsuak ez dau jakingo ikasle bakoitza ze taldetakua dan. Otsua gela erdixan jarriko da, eta bere helburua ahalik eta arkume, antzarkume edo oillo-txita gehixen harrapatzia izango da; horretarako, bestien atzetik korrika hasiko da. Beste animalixek bakoitzak dagokixon animali-soiñua egingo dabe eta otsua xaxatuko dabe Ezetz harrapau!  ohikatuz; eta otsuak animalixen soiñua identifikatutakuan haura harrapatzera juango da: adibidez,  Baietz arkumia harrapau! esango dau animali harek arkume soiñua egin badau. Otsua nahastu eta arkumiari desafixua egin ostian arkumia ez dan beste animali bat harrapatzen badau, otsua kalera juango da, eta harrapautako animalixa izango da otso. Otsua animalixak harrapauaz doian heiñian, animalixok be kalera juango die. Jokua animali bakarra geratzen danian bukatuko da, eta animali horren taldia izango da irabazle.
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Gehixago eta hobeto programaren bultzatzailliak: Bergarako Udaleko Euskara Zerbitzua, Jardun euskara elkartia, San Martin eskola, Mariaren Lagundia ikastola, Aranzadi ikastola, Ipintza institutua eta Eibarko Berritzegunia.

